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Sevgili Cocuklar,

Iste Elif'in hayal et-
tigi robot képegimiz
Pafi, karsimizda duru-
yor. Pafi, simdi de bize
yardm edecek.
Robotik kodlama calis-

malarmizi birlikte ya-
paccglz.

Ben bitin hayvanlari cok
severim. Benim bir kedim,
bir de képegim var. Ke-
dimin adi Mimi, képegimin
adi Laki. Ama ben bir ro-

bot képegim olmasini ha-

yal ediyorum. “Coraplari-
mi bull" dedigimde bulan,

sarki  sdyleyen, islerime

yardim eden bir robot k-
pegimin olmasini istiyorum.




ROBOTIK KODLAMA ETKINLIKLERI

ORNEK KODLAMA CALISMASI

e Kodlamaya baslarken oklarla verilen komutlari cizerek
ilerliyoruz.

o Oklar bize séyle komut vermektedir:

- Bir birim saga ‘ Bir birim sola __

Bir birim asagiya ‘ ‘1“— Bir birim gukorlgo__m_

Yénerge: Oklarin komutlarina gére cizerek ilerleyelim ve
Elifi topun yanina gétarelim.

e Sranin basindan baslayarak komutlari cizelim ve sonuca
ulasalim.
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ROBOTIK KODLAMA ETKINLIKLER] %

KODLAMA -1
l 3 \\ﬂ 3 birim asag: inelim .
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2=*$ 2 birim saga gidelim.
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&}/ 2 birim sola gidelim.
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@ 3 birim saga gidelim.




KODLAMA - 2

Noktalardan baslayarak oklarin gésterdigi komutlar basta-

ki 6rnege gore cizelim.
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ROBOTIK KODLAMA ETKINLIKLER]

KODLAMA - 3
' 1 \I\J Bir birimlik asagi capraz cizgiler cizelim.

Nooooo

u,«‘ Bir birimlik asagi capraz cizgiler cizelim.

/000000

W\‘ Bir birimlik yukari capraz cizgiler cizelim.

iy

*“1\‘ Bir birimlik yukari capraz cizgiler cizelim.
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(T’J [ 1 -)}[ 1 \IJ Oklarin komutlarini cizelim.




ROBOTIK KODLAMA ETKINLIKLERI

KODLAMA - 4

Noktalardan baslayarak oklarin gésterdigi komutlar basta-
ki 6rnege gore cizelim.

l 1 ‘[‘J' 2 —U' 1 \.J (1 birim yukar, 2 birim scgc.)

1 birim capraz

— ~ 1 birim asagi, 2 birim sola, )
(1 ‘lU(z (_»|(1 ) ( 1 birim capraz
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{2 _ u“ J l2 _} (2 birim saga, 1 birim gukoru,)

2 birim saga




KODLAMA -5
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Pafi, oklarin komutlarina dikkat ederek yuka-
ndaki kodlamay yapti. Ayni komutlara dikkat

ederek ayni kodlamay biz de yapalim.

@ Baslangic noktasi @ Bitis noktasi




KODLAMA - 6

Sindi robot ile Kraks robot alisveris yapa-
| caklar. Onlar bulusturmak icin asagidaki

| kodlamayr yaptim.

Sindi

Yukaridaki kodlamay asagida uygulayalim.

Kraks =

Sindi

@ Baslangic noktasi @ Bitis noktas
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