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Metinle ilgili sorular cevaplama

Siirin konusu

Siirin ana duygusu

Nokta

Es anlamli kelimeler

Es sesli kelimeler

Medya isaretleri

Metnin boltmleri

Atasozl ve deyim

Metnin baslhg

Metinle ilgili soru sorma

Metnin konusu

Metnin ana fikri

Sekil sembol ve isaretler

Hayal6gesi ifadeler

Virgiil

Grafik ve tablo okuma

Gorsellerle okudugu metnin icerigini iliskilendirme
Gorsellerle ilgili sorulari cevaplama

Soru isareti

Zit anlam

Buy(k harflerin kullanimi

Unlem

Karsilastirma ctimleleri

Gercek ve mecaz anlam

Ug nokta

Benzetme climleleri

Neden-sonug ciimleleri

Orneklendirme ciimleleri

Olaylarin olus sirasi

Metinlerdeki kahramanlarin 6zelliklerini karsilastirma
Hikaye unsurlar

Kisa ¢izgi

Dilimize heniiz yerlesmemis yabanci kelimelerin Tiirkce karsiliklari
Kisa ve basit dijital metinlerdeki mesajlar kavrama
Terim anlamli kelimeler

De ve ki baglaci

Bir isin islem basamaklarina iliskin yonergeler
Kesme isareti

Okuduklarindaki problemin belirlenmesi ve farkl ¢6ziim yollarinin bulunmasi
Medya metinlerinin hedef kitlesi ve icerigi hakkinda ¢ikarimda bulunma
Pekistirmeli s6zclklerin yazimi

Okudugu metinle ilgili cikarimda bulunma
Dinlediklerine ve izlediklerine yonelik sorulara cevap verme (5n1k ne kim nerede nasil neden ve ne zaman)
Sayilarin yazimi

Tirnak isareti

iki nokta

Egik cizgi

Konusma cizgisi

Kisaltmalarin yazimi

Yonergeleri kavrama

Yay ayra¢
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KONU DAGILIMI

4, 5 ve 6 basamakli dogal sayilari okur ve yazar.

10 000'e kadar (10 000 dahil) yiizer ve biner sayar.

4,5 ve 6 basamakli dogal sayilarin klerini ve basamaklarini, basamaklarindaki rakamlarin basamak degerlerini belirler ve ¢6ziimler.

Dogal sayilari en yakin onluga veya yizliige yuvarlar.
En ok alti basamakl dogal sayilari bilytik/kiiciik semboli kullanarak siralar.

Belli bir kurala gére artan veya azalan say ériintileri olusturur ve kuralini agiklar.

En ok dort basamakli dogal sayilarla toplama islemini yapar.

En ¢ok dort basamakli dogal sayilarla gikarma islemini yapar.

Ugtk kli dogal sayilardan 10'un kati olan iki basamakli dogal sayilari ve 100iin kati olan li¢ basamakli dogal sayilar zihinden ¢ikarir.

iki dogal sayinin toplamini tahmin eder ve tahminini islem sonucu ile karsilastirir.

En ¢ok dort basamakli dogal sayilari 100°Un katlariyla zihinden toplar.

Dogal sayilarla toplama islemini gerektiren problemleri

Dogal sayilarla yapilan ¢ikarma isleminin sonucunu tahmin eder, tahminini islem sonucuyla karsilastirir.

Dogal sayilarla toplama ve cikarma islemini gerektiren problemleri ¢6zer.
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Ug basamakl dogal sayilarla iki basamakli dogal sayilar carpar.

Ug dogal sayi ile yapilan carpma isleminde sayilarin birbirleriyle carpilma sirasinin degismesinin, sonucu degistirmedigini gésterir.

En ok Ui¢ basamakli dogal sayilari 10, 100 ve 1000'in en cok dokuz kati olan dogal sayilarla; en cok iki basamakli dogal sayilari 5, 25 ve 50 ile kisa yoldan carpar.

En cok li¢ basamakli dogal sayilari 10, 100 ve 1000 ile zihinden carpar.

En cok iki basamakli bir dogal say ile bir basamakli bir dogal sayinin carpimini tahmin eder ve tahminini islem sonucu ile karsilastirir.

Dogal sayilarla carpma islemini gerektiren problemleri ¢ozer.

Ug basamakli dogal sayilari en cok iki basamakli dogal sayilara boler.

En ¢ok dort basamakli bir sayiy: bir basamakl bir sayiya boler.

Son ti¢ basamad sifir olan en cok bes basamakli dogal sayilari 10, 100 ve 1000’ zihinden boler.

Bir bolme isleminin sonucunu tahmin eder ve tahminini islem sonucu ile karsilastirir.

Carpma ve bélme arasindaki iliskiyi fark eder.

Dogal sayilarla en az bir bélme islemi gerektiren problemleri ¢ozer.

Aralarinda esitlik durumu olan iki matematiksel ifadeden birinde verilmeyen degeri belirler ve esitligin saglandigini aciklar.

Aralarinda esitlik durumu olmayan iki matematiksel ifadenin esit olmasi icin yapilmasi gereken islemleri aciklar.

Basit, bilesik ve tam sayili kesri tanir ve modellerle gésterir.

Birim kesirleri karsilastinr ve siralar.

Bir coklugun belirtilen bir basit kesir kadarini belirler.

Paydalan esit olan en ok (¢ kesri karsilastirir.

Paydalan esit kesirlerle toplama ve cikarma islemi yapar.

Kesirlerle toplama ve ¢ikarma islemlerini gerektiren problemleri cozer.

Zaman 6lgme birimleri arasindaki iliskiyi aciklar.
Zaman 6lgme birimlerinin kullanildigi problemleri ¢ézer.

Siitun grafigini inceler, grafik tizerinde yorum ve tahminler yapar.

Siitun grafigini olusturur.

Elde ettigi veriyi sunmak amaciyla farkli gosterimler kullanir.

Siitun grafigi, tablo ve diger grafiklerle gosterilen bilgileri kullanarak giinliik hayatla ilgili problemler ¢ozer.

Ucgen, kare ve dikdortgenin kenarlarini ve koselerini isimlendirir.

Kare ve dikdortgenin kenar &zelliklerini belirler.

Ucgenleri kenar uzunluklarina gére siniflandirir.

Acinimi verilen kiipl olusturur.

izometrik ya da kareli kagida es kiiplerle cizilmis olarak verilen modellere uygun basit yapilar olusturur.
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Diizlemi tanir ve 6rneklendirir.

Aclyi olusturan isinlari ve késeyi belirler, aciyr isimlendirir ve sembolle gosterir.

Acllari, standart olmayan birimlerle 6lcer ve standart 6lcme biri inin gerekl

gini agiklar.
Acllari standart aci 6lcme araclariyla lcerek dar, dik, genis ve dogru aci olarak belirler.

Standart acl 6lcme araclar kullanarak 6lciisti verilen aciyi olusturur.

Ayna simetrisini, geometrik sekiller ve modeller iizerinde aciklayarak simetri dogrusunu cizer.

Verilen seklin dogruya gére simetrigini cizer.

Standart uzunluk 6l¢me birimlerinden milimetrenin kullanim alanlarini belirtir.

Uzunluk élgme birimleri arasindaki iliskileri agiklar ve birbiri cinsinden yazar.

Dogrudan 6lcebilecegi bir uzunlugu en uygun uzunluk 6lgme birimiyle tahmin eder ve tahminini 6lgme yaparak kontrol eder.

Uzunluk 6lgme birimlerinin kullanildii en cok (ic islem gerektiren problemleri ¢ozer.

Kare ve dikdértgenin gevre uzunluklari ile kenar uzunluklari arasindaki iliskiyi agiklar.

Ayni cevre uzunluguna sahip farkli geometrik sekiller olusturur.

Sekillerin cevre uzunluklarini hesaplamayla ilgili problemleri ¢6zer.

Sekillerin alanlarinin, bu alani kaplayan birimkarelerin sayisi oldugunu belirler.

Kare ve dikdortgenin alanini toplama ve carpma islemleri ile iliskilendirir.

Yarim ve ceyrek kilogrami gram cinsinden ifade eder.

Kilogram ve grami kitle Slcerken birlikte kullanir.

Ton ve miligramin kullanildigi yerleri belirler.

Ton-kilogram, kilogram-gram, gram-miligram arasindaki iliskiyi aciklar ve birbirine dondstiiriir.

Ton, kilogram, gram ve miligram ile ilgili problemleri ¢6zer.

Mililitrenin kullanildigr yerleri aciklar.

Litre ve mililitre arasindaki iliskiyi aciklar ve birbirine dontstrdr.

Litre ve mililitreyi miktar belirtmek icin bir arada kullanir.

Bir kaptaki sivinin miktariny, litre ve mililitre birimleriyle tahmin eder ve 6lgme yaparak tahminini kontrol eder.

Litre ve mililitre ile ilgili problemleri ¢6zer.
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KONU DAGILIMI

Yer kabugunun kara tabakasinin kayaglardan olustugunu belirtir.

Kayaglarla madenleri iliskilendirir ve kayaclarin ham madde olarak 6nemini tartisir.

Fosillerin olusumunu agiklar.

Diinya'nin dénme ve dolanma hareketleri arasindaki farki agiklar.

Diinya'nin hareketleri sonucu gergeklesen olaylari agiklar.

Canli yasami ve besin icerikleri arasindaki iliskiyi agiklar.

Su ve minerallerin biitiin besinlerde bulundugu ¢ikarimini yapar.

Saglikh bir yasam icin besinlerin tazeliginin ve dogalliginin 6nemini, arastirma verilerine dayali olarak tartisir.

insan saghg! ile dengeli beslenmeyi iliskilendirir.
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Alkol ve sigara kullaniminin insan sagligina olan olumsuz etkilerinin farkina varir.

Yakin gevresinde sigara kullanimini azaltmaya yonelik sorumluluk Gstlenir.

Kuvvetin, cisimlere hareket kazandirmasina ve cisimlerin sekillerini degistirmesine yonelik deneyler yapar.

Miknatisi tanir ve kutuplari oldugunu kesfeder.

Miknatisin etki ettigi maddeleri deney yaparak kesfeder.

Miknatislarin gtinliik yasamdaki kullanim alanlarina 6rnekler verir.

Miknatislarin yeni kullanim alanlari konusunda fikirlerini agiklar.
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Bes duyu organini kullanarak maddeyi niteleyen temel 6zellikleri agiklar.

Farkli maddelerin kiitle ve hacimlerini 6lcerek karsilastirir.

Olgiilebilir &zelliklerini kullanarak maddeyi tanimlar.

Maddelerin hallerine ait temel 6zellikleri karsilagtirir.

Ayni maddenin farkli hallerine 6rnekler verir.

Maddelerin 1sinip sogumasina yonelik deneyler tasarlar.

Maddelerin isi etkisiyle hal degistirebilecegine yonelik deney tasarlar.

Guinlik yasaminda siklikla kullandigi maddeleri saf madde ve karisim seklinde siniflandirarak aralarindaki farklarr agiklar.

Gunlik yasamda karsilastigi karisimlarin ayrilmasinda kullanilabilecek yontemlerden uygun olani seger.

Karisimlarin ayrilmasini, tilke ekonomisine katkisi ve kaynaklarin etkili kullanimi bakimindan tartisir.

Gegmiste ve glinimUzde kullanilan aydinlatma araglarini karsilastirir.

Gelecekte kullanilabilecek aydinlatma araglarina yonelik tasarim yapar.

Uygun aydinlatma hakkinda aragtirma yapar.

Aydinlatma araglarinin tasarruflu kullaniminin aile ve tilke ekonomisi bakimindan 6nemini tartisir.

Isik kirliliginin nedenlerini sorgular.
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Isik kirliliginin, dogal hayata ve g6k cisimlerinin gézlenmesine olan olumsuz etkilerini agiklar.

Isik kirliligini azaltmaya yonelik ¢coziimler Gretir.

Gegmiste ve giinimzde kullanilan ses teknolojilerini karsilastirir.

Siddetli sese sahip teknolojik araglarin olumlu ve olumsuz etkilerini arastirir.

Ses kirliliginin nedenlerini sorgular.

Ses kirliliginin insan saghgi ve cevre tizerindeki olumsuz etkilerini agiklar.

Ses kirliligini azaltmaya yonelik ¢oziimler Uretir.

Kaynaklarin kullaniminda tasarruflu davranmaya 6zen gésterir.

Yasam icin gerekli olan kaynaklarin ve geri déniisiimiin énemini fark eder.

Basit elektrik devresini olusturan devre elemanlarini islevleri ile tanir.

Calisan bir elektrik devresi kurar.

Evde ve okuldaki elektrik digmelerinin ve kablolarin birer devre elemani oldugunu bilir.
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KONU DAGILIMI

Resmi kimlik belgesini inceleyerek kisisel kimligine iliskin ¢ikarimlarda bulunur X X X X

Yasamina iliskin belli basli olaylari kronolojik siraya koyar.

Bireysel ilgi, ihtiyag ve yeteneklerini tanir.

Kendisini farkl 6zelliklere sahip diger bireylerin yerine koyar.

Diger bireylerin farkh 6zelliklerini saygi ile karsilar.

Sozll, yazili, gorsel kaynaklar ve nesnelerden yararlanarak aile tarihi calismasi yapar.

Ailesi ve cevresindeki milli kiilttirGi yansitan 6geleri arastirarak 6rnekler verir.

Geleneksel cocuk oyunlarini degisim ve sureklilik agisindan gtinimuizdeki oyunlarla karsilastirir.
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Milli Miicadele kahramanlarinin hayatlarindan hareketle Milli Miicadele’nin énemini kavrar

Cevresindeki herhangi bir yerin konumu ile ilgili ¢ikarimlarda bulunur.

Guinluk yasaminda kullandigi mekanlarin krokisini gizer.

Yasadigi cevredeki dogal ve beseri unsurlari ayirt eder.

Cevresinde meydana gelen hava olaylarini gézlemleyerek bulgularini resimli grafiklere aktarir.
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Yasadigi yer ve gevresindeki yer sekilleri ve ntifus 6zellikleri hakkinda ¢ikarimlarda bulunur.

Dogal afetlere yonelik gerekli hazirliklar yapar.

Cevresindeki teknolojik Grtnleri, kullanim alanlarina gére siniflandirir.

Teknolojik drtinlerin ge¢cmisteki ve bugiinki kullanimlarini karsilastirir.

Kullandigi teknolojik Grlnlerin mucitlerini ve bu Urtinlerin zaman igerisindeki gelisimini arastirir.

Cevresindeki ihtiyaclardan yola ¢ikarak kendine 6zgu urlinler tasarlamaya yonelik fikirler gelistirir.

Teknolojik tirtinleri kendisine, baskalarina ve dogaya zarar vermeden kullanir.

istek ve ihtiyaclarini ayirt ederek ikisi arasinda bilingli secimler yapar.

Ailesi ve yakin cevresindeki baslica ekonomik faaliyetleri tanir
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Sorumluluk sahibi bir birey olarak bilingli tiiketici davranislari sergiler.

Kendine ait 6rnek bir biitge olusturur.

Cevresindeki kaynaklari israf etmeden kullanir

Cocuk olarak sahip oldugu haklara 6rnekler verir.

Aile ve okul yasamindaki s6z ve eylemlerinin sorumlulugunu alir

Okul yasaminda gerekli gordiigu egitsel sosyal etkinlikleri &nerir.

Ulkesinin bagimsizhig ile bireysel 6zgiirligi arasindaki iliskiyi aciklar.

Diinya tzerindeki gesitli Ulkeleri tanitir.

Turkiye’'nin komsulari ve diger Tirk Cumhuriyetleri ile olan iliskilerini kavrar.

Farkl lkelere ait kilttrel unsurlarla Glkemizin sahip oldugu kulttrel unsurlari karsilastirir
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Farkh klturlere saygi gosterir.
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Classroom Rules X X X X

Nationality X

X
Cartoon Characters X
X

Free Time

My Day

Fun with Science

Jobs

My Clothes

My Friends
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Food and Drinks




