KONU DAGILIMI

Nokta X X X X
Sozlik Siralamasi X X X X
Harf Bilgisi X X X X
Metinle ilgili Soru Sorma Cevap Verme X X X X
Metnin Konusu X X X X
Zit Anlamli Kelimeler X X X X
Konusma Kurallari X X X X
Gorsel Okuma X X X X
Anlamli Ve Kuralli Ciimleler X X X X
Virgiil X X X X
Siirin Konusu X X X X
Es Anlamli Kelimeler X X X X
Siirin Bashgi X X X X
Buiytik Harflerin Yazimi X X X X
Unlem isareti X X X X
Soru Isareti X X X X
Mi" Eki X X X X
Kisa Cizgi X X X X
Metnin Bashgi X X X
Konusma Cizgisi X X X
Metni Gorselle iliskilendirme X X X
Olaylarin Olus Sirasi X X X
Hikaye Unsurlar X X
Okuma Kurallari X X
Kesme isareti X X
iliskili Gorseller X X
Sekil Sembol Ve isaretler X
Yazili Yonergeler X




KONU DAGILIMI

KONULAR

Nesne sayisi 100%e kadar (100 dahil) olan bir topluluktaki nesnelerin sayisini belirler ve bu sayiyi rakamlarla yazar.

Nesne sayisi 100'den az olan bir coklugu model kullanarak onluk ve birlik gruplara ayirir, sayi ile ifade eder.

Verilen bir ¢cokluktaki nesne sayisini tahmin eder, tahminini sayarak kontrol eder.

100'den kiiclik dogal sayilarin basamaklarini modeller tizerinde adlandirir, basamaklardaki rakamlarin basamak
degerlerini belirtir.

100 iginde ikiser, beser ve onar; 30 icinde Uger; 40 icinde dorder ileriye ve geriye dogru sayar.

Aralarindaki fark sabit olan sayi 6riinttlerini tanir, Srintintin kuralini bulur ve eksik birakilan 6geyi belirleyerek
orlintliyl tamamlar.

100'den kiiclik dogal sayilar arasinda karsilastirma ve siralama yapar.

100'den kiiglik dogal sayilarin hangi onluga daha yakin oldugunu belirler

Toplamlari 100%e kadar (100 dahil) olan dogal sayilarla eldesiz ve eldeli toplama islemini yapar.

100%e kadar olan dogal sayilarla onluk bozmayi gerektiren ve gerektirmeyen ¢ikarma islemini yapar.

100 iginde 10'un kati olan iki dogal sayinin farkini zihinden bulur.

iki sayinin toplaminda verilmeyen toplanani bulur.

iki dogal sayinin toplamini tahmin eder ve tahminini islem sonucuyla karsilastirir.

Zihinden toplama islemi yapar.

Dogal sayilarla toplama islemini gerektiren problemleri ¢ozer.

Dogal sayilarla yapilan ¢ikarma isleminin sonucunu tahmin eder ve tahminini islem sonucuyla karsilastirir.

Toplama ve ¢ikarma islemleri arasindaki iligkiyi fark eder.

Esit isaretinin matematiksel ifadeler arasindaki "esitlik" anlamini fark eder.

Dogal sayilarla toplama ve ¢ikarma islemini gerektiren problemleri ¢ozer.

Standart olmayan sivi 6lgme birimlerini kullanarak sivilarin miktarini 6lger ve karsilastirir.

Standart olmayan sivi 6lgme birimleriyle ilgili problemleri ¢ozer.

Geometrik sekilleri kenar ve kdse sayilarina gore siniflandirir.

Sekil modelleri kullanarak yapilar olusturur, olusturdugu yapilari gizer.

Kuip, kare prizma, dikdértgen prizma, tiggen prizma, silindir ve kiireyi modeller Gstlinde tanir ve ayirt eder.

Geometrik cisim ve sekillerin yon, konum veya buyuklikleri degistiginde bicimsel 6zelliklerinin degismedigini fark
eder.

Yer, yon ve hareket belirtmek icin matematiksel dil kullanir.

Cevresindeki simetrik sekilleri fark eder.

Tekrarlayan bir geometrik oriintiide eksik birakilan 6geleri belirleyerek tamamlar.

Bir geometrik runtudeki iliskiyi kullanarak farkli malzemelerle ayni iliskiye sahip yeni 6rintiler olusturur.

Carpma isleminin tekrarli toplama anlamina geldigini agiklar.

Dogal sayilarla carpma islemi yapar.

Dogal sayilarla carpma islemi gerektiren problemler ¢ozer.

B&lme isleminde gruplama ve paylastirma anlamlarini kullanir.

Bolme islemini yapar, bélme isleminin isaretini (+) kullanir.

Buttin, yarim ve geyregi uygun modeller ile gosterir; buttin, yarim ve ceyrek arasindaki iliskiyi agiklar.

Tam, yarim ve ceyrek saatleri okur ve gosterir.

Zaman o6l¢me birimleri arasindaki iliskiyi agiklar.
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Zaman 6l¢me birimleriyle ilgili problemleri ¢zer.

Kurus ve lira arasindaki iliskiyi fark eder.

Degeri 100 lirayi gegmeyecek bicimde farkli miktarlardaki paralari karsilastirir.

Paralarimizla ilgili problemleri ¢zer.

Herhangi bir problem ya da bir konuda sorular sorarak veri toplar, siniflandirir, agag semasi, cetele veya siklik tablo-
su seklinde diizenler; nesne ve sekil grafigi olusturur.

Standart olmayan farkl uzunluk 6lgme birimlerini birlikte kullanarak bir uzunlugu élcer ve standart olmayan birim-
in iki ve dorde bolinmis parcalariyla tekrarh 6lciimler yapar.

Standart uzunluk 6lgme birimlerini tanir ve kullanim yerlerini agiklar.

Uzunluklan standart araglar kullanarak metre veya santimetre cinsinden &lger.

Uzunluklari metre veya santimetre birimleri tirtinden tahmin eder ve tahminini 6lgme sonucuyla karsilastirarak
kontrol eder.

Standart olan veya olmayan uzunluk 6lgme birimleriyle, uzunluk modelleri olusturur.

Uzunluk 6lgme birimi kullanilan problemleri ¢ozer.

Nesneleri standart araglar kullanarak kilogram cinsinden tartar ve karsilastirir.

Kutle 6lgme birimiyle ilgili problemleri ¢ozer.
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Kendini farkli 6zellikleriyle tanitir. X X X X
Bireysel farkliliklara saygi duyar. X X X X
Ders arag ve gereclerini glinliik ders programina gére hazirlar. X X X X
Sinifla ilgili konularda karar alma siireclerine katilir. X X X X
Okulunun yakin cevresini tanitir. X X X X
Okul kaynaklarini ve esyalarini kullanirken 6zen gdsterir. X X X X
Sinifta ve okulda yapilan etkinliklerde grupla calisma kurallarina uyar. X X X X
Okulda iletisim kurarken kendini anlasilir ve agik bir dille ifade eder. X X X X
Okulda iletisim kurarken dinleme kurallarina uyar. X X X X
Okulda arkadaslariyla oyun oynarken kurallara uyar X X X X
Okulda parasini ihtiyaclari dogrultusunda bilingli bir sekilde harcar. X X X
Yakin akrabalarini tanitir. X X X
Akrabalik iliskilerinin nemini kavrar. X X X
Yasadigi evin adresini bilir. X X X
Evde, Uzerine diisen gorev ve sorumluluklarini fark eder. X X X
Aile ici karar alma sureglerine katilir. X X X
Evdeki kaynaklar tasarruflu kullanmanin aile butgesine katkilarini arastirir. X X X
Yakin cevresindeki yardima ihtiya¢ duyan insanlara karsi duyarli olur. X X
Glin icerisinde planladigi isleri uygular. X X
istek ve ihtiyaclarini 6ncelik sirasina gére listeler. X X
Saglikh blytme ve gelisme ile kisisel bakim, spor, uyku ve beslenme arasindaki iliskiyi fark eder. X X
Dengeli beslenmeye uygun 6guin listesi hazirlar. X X
Yemek yerken gorgui kurallarina uyar. X X
Saglikh bir yasam icin temizligin gerekliligini agiklar X

Saglikla ilgili hizmet veren kurumlari ve meslekleri tanir. X X
Mevsimine uygun meyve ve sebze tiiketiminin insan saghgina etkilerini fark eder. X X
Mevsim sartlarina uygun kiyafet secer. X X
Ulasim turlerini ve araglarini siniflandirir X X
Ulasim araglariyla yolculuk yaparken giivenlik kurallarina uyar. X X
Trafikte yardima ihtiyag duyan bireylere yardimci olur. X X
Acil durumlarda yardim alabilecedi kurumlari ve kisileri bilir. X X
Teknolojik arag ve gereclerin glivenli bir sekilde kullanimi konusunda duyarl olur X X
Oyun alanlarindaki araglari gtivenli bir sekilde kullanir. X X
Harita ve kiire tizerinde lkesini, baskentini ve yasadigi yeri gosterir. X X
Tiirk bayraginin ve istiklal Marsi'nin vatani ve milleti icin énemini fark eder. X X
Atatirk'iin ¢ocuklugunu arastirir X
Milli gtin ve bayramlarin 6nemini kavrar. X
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Dini glin ve bayramlarin 6nemini kavrar X
Yakin gevresindeki kulturel miras 6gelerini arastirir. X
Ulkemizde yasayan farkli kiiltiirdeki insanlarin yasam sekillerine ve aliskanliklarina saygi duyar. X
Yakin cevresinde yapilan tretim faaliyetlerini gozlemler. X
Bitki ve hayvanlarin yasamasi icin gerekli olan sartlar karsilastirir. X
Bitki yetistirmenin ve hayvan beslemenin énemini fark eder. X
Yakin cevresindeki dogal unsurlarin insan yasamina etkisine érnekler verir. X
Tuketilen maddelerin geri donuisimiine katkida bulunur. X
Doga olaylarini tanir. X
Dogal afetlere 6rnekler verir. X
Doga olaylari ve dogal afetlere karsi alinabilecek 6nlemleri aciklar. X
Glines'i gbzlemleyerek yonleri gosterir. X
Diinya'nin sekli ve hareketlerinin insan yasamina etkilerini arastirir. X
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KONULAR |1. DENEME|2. DENEME|3. DENEME|4. DENEME
Words X X X X
Friends X X X X
In the classroom X X X
Numbers X X X
Colours X X
At the playground X X
Body parts X
Pets X
Fruit X
Animals X




