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Uzunluk 6l¢me birimlerini tanir; metre-kilometre, metre-desimetre-santimetre-milimetre birimlerini birbirine doéniistiiriir ve ilgili problemleri ¢6zer.
Ucgen ve dértgenlerin cevre uzunluklarini hesaplar, verilen bir cevre uzunluguna sahip farkh sekiller olusturur.

Zaman 6l¢gme birimlerini tanir, birbirine doniistiiriir ve ilgili problemleri ¢6zer.

Dikdortgenin alanini hesaplar, santimetrekare ve metrekareyi kullanir.

Belirlenen bir alani santimetrekare ve metrekare birimleriyle tahmin eder.

Verilen bir alana sahip farkh dikdértgenler olusturur.

Dikddrtgenin alanini hesaplamayi gerektiren problemleri ¢6zer.

Dikdortgenler prizmasini tanir ve temel elemanlarini belirler.

Dikddrtgenler prizmasinin yiizey acinimlarini gizer ve verilen farklh aginimlarin dikdortgenler prizmasina ait olup olmadigina karar verir.
Dikdortgenler prizmasinin yiizey alanini hesaplamayi gerektiren problemleri ¢ézer.
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En cok dokuz basamakli dogal sayilar okur ve yazar. X X X X X X X X X X X X X
En ¢cok dokuz basamakli dogal sayilarin boliiklerini, basamaklarini ve rakamlarin basamak degerlerini belirtir. X X X X X X X X X X X X X
Kurali verilen sayi ve sekil 6riintiilerinin istenen adimlarini olusturur. X X X X X X X X X X X X X
En cok bes basamakli dogal sayilarla toplama ve cikarma islemi yapar. X X X X X X X X X X X X X
iki basamakl dogal sayilarla zihinden toplama ve cikarma islemlerinde strateji belirler ve kullanir. X X X X X X X X X X X X X
Dogal sayilarla toplama ve ¢ikarma islemlerinin sonuglarini tahmin eder. X X X X X X X X X X X X
En cok ii¢ basamakli iki dogal sayinin ¢carpma islemini yapar. X X X X X X X X X X X X
En cok dort basamakli bir dogal sayiy, en ¢ok iki basamakli bir dogal sayiya béler. X X X X X X X X X X X X
Dogal sayilarla carpma ve bélme islemlerinin sonuclarini tahmin eder. X X X X X X X X X X X X
Dogal sayilarla zihinden carpma ve bélme islemlerinde uygun stratejiyi belirler ve kullanir. X X X X X X X X X X X X
Bolme islemine iliskin problem durumlarinda kalani yorumlar. X X X X X X X X X X X X
Carpma ve bolme islemleri arasindaki iliskiyi anlayarak islemlerde verilmeyen dgeleri (carpan, boliim veya béliinen) bulur. X X X X X X X X X X X
Bir dogal sayinin karesini ve kiipiinii iislii ifade olarak gosterir ve degerini hesaplar. X X X X X X X X X X X
En cok iki islem tiirii iceren parantezli ifadelerin sonucunu bulur. X X X X X X X X X X X
Dort islem iceren problemleri ¢6zer. X X X X X X X X X X X W w
Birim kesirleri say1 dogrusunda gosterir ve siralar. X X X X X X X X X X X
Tam sayilh kesrin, bir dogal sayi ile bir basit kesrin toplami oldugunu anlar ve tam sayili kesri bilesik kesre, bilesik kesri tam sayili kesre doniistiiriir. X X X X X X X X X X X s | =
Bir dogal sayi ile bir bilesik kesri karsilastirir. X X X X X X X X X X X
Sadelestirme ve genisletmenin kesrin degerini degistirmeyecegini anlar ve bir kesre denk olan kesirler olusturur. X X X X X X X X X X
Paylari veya paydalan esit kesirleri siralar. X X X X X X X X X X | W W
Bir coklugun istenen basit kesir kadarini ve basit kesir kadari verilen bir coklugun tamamini birim kesirlerden yararlanarak hesaplar. X X X X X X X X X X
Paydalari esit veya birinin paydasi digerinin paydasinin kati olan iki kesrin toplama ve cikarma islemini yapar ve anlamlandinr. X X X X X X X X X =z | =
Paydalari esit veya birinin paydasi digerinin paydasinin kati olan kesirlerle toplama ve cikarma islemleri gerektiren problemleri ¢6zer ve kurar. X X X X X X X X X
Bir biitiin 10, 100 veya 1000 es parcaya boliindiigiinde, ortaya cikan kesrin birimlerinin ondalik gosterimle ifade edilebilecegini belirler. X X X X X X X X
Paydasi 10, 100 veya 1000 olan bir kesri ondalik gosterim seklinde ifade eder. X X X X X X X X w | w
Ondalik gosterimde tam kisim ve ondalik kisimdaki rakamlarin bulundugu basamagin degeriyle iliskisini anlar. X X X X X X X X
Paydasi 10, 100 veya 1000 olacak sekilde genisletilebilen veya sadelestirilebilen kesirlerin ondalik gésterimini yazar ve okur. X X X X X X X X ala
Ondalik gosterimleri verilen sayilari say1 dogrusunda gosterir ve siralar. X X X X X X X X
Ondalik gosterimleri verilen sayilarla toplama ve ¢ikarma islemleri yapar. X X X X X X X
Paydasi 100 olan kesirleri yiizde sembolii (%) ile gosterir. X X X X X X X
Bir yiizdelik ifadeyi ayni biiyiikliigii temsil eden kesir ve ondalik gosterimle iligkilendirir, bu gosterimleri birbirine doniistiiriir. X X X X X X X
Kesir, ondalik ve yuizdelik gosterimlerle belirtilen cokluklari karsilastirir. X X X X X X X - |
Bir coklugun belirtilen bir yiizdesine karsilik gelen miktari bulur. X X X X X X
Dogru, dogru parcasi, isini aciklar ve sembolle gosterir. X X X X X X
Bir noktanin diger bir noktaya gére konumunu yon ve birim kullanarak ifade eder. X X X X X X W
Bir dogru parcasina esit uzunlukta dogru parcalari gizer. X X X X X X
90°'lik bir aciy1 referans alarak dar, dik ve genis acilari olusturur; olusturulmus bir acinin dar, dik ya da genis acili oldugunu belirler. X X X X X =z | =z
Bir dogruya lizerindeki veya disindaki bir noktadan dikme cizer. X X X X X
Bir dogru parcasina paralel dogru parcalari insa eder, ¢izilmis dogru parcalarinin paralel olup olmadigini yorumlar. X X X X X
Cokgenleri isimlendirir, olusturur ve temel elemanlarini tanir. X X X X w | w
Acilarina ve kenarlarina gore licgenler olusturur, olusturulmus farkl iicgenleri kenar ve aci 6zelliklerine gére siniflandirir. X X X X
I?ikdértgen, paralelkenar, eskenar dértgen ve yamugun temel el larini belirler ve cizer. X X X X vV
Ucgen ve dortgenlerin i acilarinin dlgiileri toplamini belirler ve verilmeyen aciyi bulur. X X X
Veri toplamayi gerektiren arastirma sorulari olusturur. X X X
Arastirma sorularina iligkin verileri toplar, siklik tablosu ve siitun grafigiyle gosterir. X X X
Siklik tablosu veya siitun grafigi ile gosterilmis verileri yorumlamaya yonelik problemleri ¢c6zer. X X X
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